
 

 

      

CHAMADA PÚBLICA Nº 005/2019- PROAE. 

A Pró-reitoria de Assuntos Estudantis - PROAE torna pública a 

Chamada Pública da I GINCANA INTEGRATIVA DA URCA 

(UNIDADE DESCENTRALIZADA DE IGUATU), para os alunos 

regularmente matriculados nos cursos de Direito, Economia, Educação 

Física, Enfermagem, Professores e Servidores devidamente vinculados à 

instituição, com o tema “MEIO AMBIENTE”.  

  

  

1. DAS DISPOSIÇÕES GERAIS  

 

1.1. Este regulamento dispõe sobre a organização da I GINCANA INTEGRATIVA DA URCA 

- Unidade Descentralizada de Iguatu, e foi elaborado pela comissão organizadora, 

especialmente instituída pela Diretoria de Extensão e Time Enactus Urca Iguatu UDI.  

1.2. Todas as pessoas que participarem de qualquer forma do evento estará sujeita às condições 

deste regulamento.  

1.3. É de responsabilidade do coordenador da equipe a ampla divulgação junto aos integrantes de 

sua equipe.  

1.4. Cada aluno receberá um certificado de 100 horas, porém será obrigatório comprovar 

participação no cumprimento das provas antes e durante o evento.  

1.5. O primeiro colocado ganhará uma viagem para o um dia de lazer em uma chácara com 

direito a um kit festa. 

 

2. DA INSCRIÇÃO  

 

2.1. O período de inscrições será do dia 10/10 ao dia 22/10, na sala da Enactus (Bloco B, 1° 

andar, gabinete 29) das 09h às11h e das 18h às 19h.   

 

3. DA COMISSÃO ORGANIZADORA  

 

3.1. A comissão organizadora do evento será composta pelo diretor de extensão da URCA UDI e 

por todos os membros do time Enactus Urca. 

3.2. É competência da comissão organizadora:  



   

  

 

3.2.1. Deliberar sobre reclamações, anulações de tarefas ou pedidos em geral encaminhados à 

presidência da comissão pelo líder de cada equipe, por escrito e fundamentado de acordo 

com este edital;  

3.2.2. Julgar atitudes ilícitas de qualquer membro das equipes;  

3.2.3. Anunciar a equipe vencedora: 1º, 2º e 3º lugares.  

3.2.4. Tratar dos casos omissos;  

  

4. DO LOCAL E DATA DE REALIZAÇÃO 

  

4.1. Dia de realização da gincana: 25 de outubro de 2019;  

4.2. Horário de realização: das 13h às 19h; (No ato da inscrição será entregue o cronograma com 

os horários e locais de provas).  

4.3. Dia do anúncio dos vencedores e premiação: 25 de outubro de 2019;  

4.4. Horário da premiação: 20 h;  

4.5. Os horários de término da gincana e do início da premiação podem sofrer atrasos em virtude 

do andamento das atividades da gincana;  

4.6. As equipes deverão ser pontuais. Caso cheguem atrasadas, participarão somente das provas 

que ainda não tiverem acontecido ou iniciado, a critério da Comissão organizadora da 

gincana;  

4.7. Perderá 10 pontos caso não esteja no horário estabelecido para início da gincana;  

4.8. Local: CAMPUS HUMBERTO TEIXEIRA  

  

5. OBJETIVOS  

  

5.1. Promover a arrecadação dos materiais e suportes básicos para a construção da I HORTA 

ORGÂNICA da URCA, unidade de Iguatu;  

5.2. Promover integração, união, diversão, entretenimento e espírito esportivo entre os alunos, 

professores e equipe pedagógica;  

5.3. Oferecer desafios diferentes nos eventos de animação, com provas variadas que envolvem 

habilidades, criatividade, raciocínio, agilidade, conhecimento e estratégia;  

5.4. Promover o entretenimento através de atividades recreativas, esportivas e artístico- culturais;  

5.5. Desenvolver os valores éticos, exercitar a solidariedade, cultivar o cuidado com o meio 

ambiente;  

5.6. Exercitar o espírito de liderança e motivação.  

  



   

  

 

6. DA FORMAÇÃO DAS EQUIPES  

 

6.1. Cada equipe será representada por uma cor e formada por 29 alunos regularmente 

matriculado em qualquer curso de graduação da UDI e um professor ou funcionário do 

Campus. Desta equipe será delegado um coordenador. 

6.2. As equipes participantes deverão comparecer a todas as provas e tarefas, devidamente 

identificadas (camisa, bonés, lenços, crachá, cor, etc.);  

6.3. A equipe que possuir no mínimo 1 (um) membro de cada curso, receberá uma pontuação 

extra de 20 pontos  

6.4. As equipes ficarão responsáveis por quaisquer danos ao patrimônio público que por ventura 

causem durante a competição;  

6.5. As equipes deverão ter um professor para fiscalizar e acompanhar o desenvolvimento das 

provas.  

6.6. Se necessário, cada equipe terá uma sala disponível para preparar suas apresentações. Após 

as apresentações, a sala deverá ficar limpa e arrumada.  

6.7. O aluno deverá participar de no máximo duas provas. No início de cada prova, o responsável 

pela mesma deverá pegar o nome dos participantes.  

6.8. As provas coletivas terão quantidade mínima e máxima de participantes designadas pela 

organização no dia e deverão obedecer aos critérios da mesma.  

6.9. Cada equipe será responsável pela limpeza do ambiente após a apresentação da prova, caso 

haja necessidade. Os materiais de limpeza (vassoura, saco de lixo e pano de chão) serão 

fornecidos pelo Campus Humberto Teixeira.  

  

7. DAS INSCRIÇÕES  

 

7.1. No ato da inscrição, as equipes deverão preencher a ficha de inscrição ANEXO I 

especificando todos os dados solicitados.  

7.2. As inscrições para as provas ocorrerão de acordo com o cronograma das atividades. As 

provas acontecerão, mediante a apresentação da ficha de inscrição de cada prova disposta no 

ANEXO II.  

 

8. DAS TAREFAS  

8.1. A ordem de participação das equipes em cada prova será realizada através de sorteio no 

início da primeira prova.  

8.2. No ato da inscrição, a equipe receberá as instruções necessárias para que possam iniciar os 

trabalhos.  



   

  

 

8.3. Tarefas constam no Anexo II deste edital.  

  

1º - As equipes terão impreterivelmente o prazo de 7 dias antes da data do evento, até as 19h,  

para entregar o material das provas de arrecadação. A entrega do material será na sala do 

INSPE (Bloco F ultima sala do 1º andar);  

2° - Aspecto Cultural: do grito de guerra de acordo com o tema da gincana (duração mínima 

de 5 min)  

  

9. DAS PONTUAÇÕES  

 

9.1. A pontuação das prova e descrição estão dispostas no Anexo II;  

9.2. Os pontos serão computados pelo professor e equipe organizadora. 

 

10. DA COMISSÃO JULGADORA  

 

São atribuições da comissão julgadora:  

10.1. Decidir se a tarefa foi cumprida ou não;  

10.2. Decidir qual tarefa foi mais bem executada;  

10.3. Marcar a pontuação de cada equipe e fazer a soma na ficha elaborada pela própria comissão 

organizadora;  

10.4. A comissão julgadora é constituída por 5 componentes, convidados pela comissão, que 

julgarão as provas.  

  

Parágrafo Único. Os nomes dos jurados serão apresentados na abertura da gincana. Os quais não 

poderão ser servidores nem colaboradores ativos e inativos (nem mesmo ex- 

servidores/colaboradores) do Campus Humberto Teixeira.  

  

11. DAS INFRAÇÕES  

  

11.1. Incorrerá em infração passível das penalidades previstas neste regulamento, o integrante ou 

equipe que:  

11.1.1. Agredir fisicamente qualquer componente da comissão organizadora, comissão 

julgadora, líder de equipe, autoridade legalmente constituída ou qualquer outra pessoa 

envolvida no processo da I Gincana Integrativa da URCA. 

11.1.2. Envolver-se em brigas com integrantes de outras equipes ou brigas internas, distúrbios 

ou algazarras que provoquem prejuízos a terceiros. (grave);  



   

  

 

11.1.3. É proibido o uso de bebidas alcoólicas e fumo no recinto da gincana (dentro de toda a 

área do campus) por qualquer integrante da equipe. O não cumprimento deste item 

poderá acarretar a desclassificação da equipe (grave);  

11.1.4. É proibido o uso de palavrões. A equipe perderá pontos por palavrão proferido. (leve);  

11.1.5. Não será aceita linguagem grosseira ou ofensiva, indução ou incitação de preconceito 

quanto à origem, raça, etnia, sexo, orientação sexual, cor, idade, crença religiosa ou 

qualquer outra forma de discriminação, O não cumprimento deste item poderá 

acarretar a desclassificação da equipe (grave);  

   

12. DAS PENALIDADES 

  

12.1. A equipe ou integrante que cometer qualquer infração prevista no caput da cláusula 10 (Das 

Infrações) será penalizada com a perda de pontos ou demais penalidades previstas neste 

regulamento.  

12.2. As penalidades obedecerão à seguinte escala:  

a) Falta leve: a equipe perderá 3 ( três ) pontos por infrações.  

b) Falta grave: a equipe perderá 5 ( cinco) pontos por infrações.  

12.3. O descumprimento deste REGULAMENTO implicará na imediata desclassificação da 

equipe;  

  

13. DAS PREMIAÇÕES  

 

13.1. Apenas o primeiro colocado será premiado.  

  

  O presente regulamento entra em vigor a partir desta data.  

    

Iguatu-Ceará, 18 de Outubro de 2019.  

  

  

                 Ricardo Barros                       Natalia Bastos Ferreira Tavares 

Diretor de Extensão do Campus Urca Iguatu  Diretora Geral do Campus Urca Iguatu  

   

  

   Matheus Zanetti                                           Maria do Socorro Vieira Lopes 

 Líder do Time Enactus Urca Iguatu                                   Pró-reitora de Assuntos Estudantis 



   

  

 

CHAMADA PÚBLICA Nº 005/2019 

  

            ANEXO I  

   

          TERMO DE DECLARAÇÃO  

  

Declaro para fins de participação na I GINCANA INTEGRATIVA DA 

UNIVERSIDADE REGIONAL DO CARIRI – CAMPUS IGUATU, que estou de pleno acordo 

com as instruções do regulamento emanadas, pelo que assino o presente termo declaratório, e 

que compartilharei com os demais membros da equipe.  

  

  IGUATU-CEARÁ, ___DE _______________ DE 2019.  

  

Assinatura do Líder da Equipe:  

  

Nome:     

  

Assinatura:     

  

  

Telefone para contato:    

  

  

  

  

  

  

        Responsável pelo recebimento da inscrição  

  

  

 

 

 

 

 

 



   

  

 

FICHA DE INSCRIÇÃO DAS EQUIPES  

  

 Cor da Equipe:    

Líder da Equipe    

Curso    

Professor  

Representante  

Oficial:  

Suplente (se houver):  

  

QTD NOME CURSO 

1.    

2.    

3.    

4.    

5.    

6.    

7.    

8.    

9.    

10.    

11.    

12.    

13.    

14.    

15.    

16.    

17.    

18.    

19.    

20.    



   

  

 

21.    

22.    

23.    

24.    

25.    

26.    

27.    

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   

  

 

CHAMADA PÚBLICA Nº 005/2019 

  

ANEXO II 

  

1ª. PROVA: Desfile de Abertura 

 

O Desfile de abertura contará com apresentação de grito de guerra escolhido pela equipe. A  

´participação dos alunos dos cursos no desfile é indispensável. Cada equipe terá de 5 minutos para 

apresentação. 

 

Itens a serem avaliados: 

* Criatividade (de 0 a 10);   

* Originalidade (de 0 a 10);   

* Organização (de 0 a 10); * Desempenho (de 0 a 10);   

* Interatividade com a temática (de 0 a 10);   

  

- Será validada, como pontuação desta prova, a somatória dos pontos obtidos no conjunto dos critérios 

supracitados.   

  

Observação: o tempo será cronometrado, cabendo penalidade para o descumprimento do tempo 

estabelecido. Assim, a cada minuto ultrapassado ou não atingido será descontado um ponto da 

nota total do julgamento feito.   

  

A equipe que não se apresentar perderá 05 pontos.  

  

2ª. PROVA: Embaixadinhas   

  

- Cada equipe deverá apresentar dois participantes, sendo um do sexo masculino e um do sexo 

feminino e estes deverão executar o máximo de embaixadinhas que conseguir em um tempo de 

3min dentro de uma área delimitada.   

- Caso a bola caia antes do tempo estipulado, serão contabilizadas apenas as embaixadinhas 

executadas.   

- Serão válidas apenas as embaixadinhas realizadas dentro da área delimitada.   

Vence a prova à equipe que conseguir executar o maior número de embaixadinhas dentro do 

tempo e espaço estipulados, somando-se as embaixadinhas realizadas pelo participante da equipe.   

A ordem de execução da atividade será obtida através de sorteio a ser realizado antes da prova.   



   

  

 

  

Quantidade: 02 por equipe. (1 menino e 1 menina)   

  

Pontuação: 

1º Colocado - 20  pontos;   

2º Colocado - 15  pontos;   

3º Colocado - 10   pontos;  

4° Colocado - 05 pontos;   

  

3º Prova: Circuito   

  

Nesta prova cada equipe deverá inscrever 4 alunos para participar.  

Cada equipe deverá realizar um circuito de treinamento com seus 4 integrantes no menor tempo 

possível, cada integrante executará uma única estação do circuito, só podendo o próximo participante 

iniciar sua estação após o término da estação do integrante anterior.  

A classificação final será de acordo com o tempo de realização do circuito, vencendo a equipe que 

realizar o circuito completo no menor espaço de tempo.  

  

O circuito será composto por 4 estações, conforme segue:  

Estação 1: Corrida Sentada. O aluno deverá atravessar a quadra sentado, sem encostar as mãos no 

chão.  

Estação 2:  Acerte o Alvo - O aluno desta estação deverá acertar 5 cestas (basquete) no alvo 

estipulado.   

Estação 3: Precisão – O aluno deverá encher uma seringa com água e levar ao outro lado da quadra 

para e encher um copo de 150 ml, trajeto repetitivo até encher.  

Estação 4: Prova do Trava Línguas, o participante deverá falar claramente 2(dois) trava línguas.  

  

Quantidade: 04 alunos por equipe. (2 meninas e 2 meninos)  

  

Pontuação:  

1º Colocado – 30 pontos;  

2º Colocado – 25 pontos;  

3º Colocado – 20 pontos;  

4° Colocado - 15 pontos;  

  



   

  

 

4ª. PROVA: Torta na Cara   

  

Descrição:   

A prova consiste em apresentar questões com temas Variados.   

  

As equipes duelaram, serão sorteadas duas equipes iniciais, apos isso a cada rodada a equipe que 

acertar a pergunta desafia outra equipe, até não restar mais duelos.   

  

Será posto um sino, quando feita a pergunta, imediatamente quem souber bate no sino e responde 

a pergunta, se acertar dar torta na cara, se errar leva torta na cara.   

  

Quantidade de participantes por equipes: 3   

  

Pontuação   

1º Colocado – 50  pontos;  

2º Colocado – 45  pontos; 3º 

Colocado – 40 pontos;  

4° Colocado – 35 pontos;   

  

5ª. PROVA: Prova Surpresa   

   

6ª. PROVA: Jogo da Velha   

  

Componentes por equipe:  

Será selecionado 01 (um) aluno de cada equipe;  

  

Orientações:  

- Primeira Rodada: Serão realizados sorteios para chaveamentos de duelos; Quem vencer passa a 

próxima Fase.  

  

- Segunda Rodada:  

A segunda rodada é da mesma forma que a primeira;  

Cada participante que acertar fica pra outra rodada, quem errar está eliminado, até restar só uma 

equipe;  

  



   

  

 

Se necessário haverá disputa de 3º Lugar.  

  

Regras:  

Se ocorrer empate, os empatados continuarão a disputa em rodadas “extras” até encontrar o finalista;  

Os “casos omissos” serão debatidos e deliberados pela mesa julgadora.  

  

Pontuação  

1º Colocado – 40  pontos;  

2º Colocado – 35  pontos; 3º 

Colocado – 30 pontos;  

4° Colocado – 25 pontos;  

  

7ª. PROVA: Corrida do Saco   

  

Descrição:   

O participante deverá atravessar a quadra com ambos os pés dentro de um saco.   

  

Duração: de 10 a 15 minutos   

  

Quantidades de participantes por equipes: 02 ( 1 menino e 1 menina)   

  

Critério de classificação: vencerá quem terminar primeiro e assim sucessivamente até o último.   

  

Pontuação:   

1º - 50 pontos  

2º - 45 pontos  

3º - 40 pontos  

4º - 35 pontos  

   

8ª. PROVA: Prova Surpresa   

  

9ª. PROVA: Caça as Perguntas   

  

 

 



   

  

 

Descrição:  

A Prova consiste em bandeiras que serão escondidas nas áreas interna do Campus, cada bandeira 

possui uma pergunta sobre o Campus Humberto Teixeira e sobre a Urca.  

Quando a equipe encontrar a bandeira com a pergunta, ela deverá responder rapidamente em uma folha 

de respostas, sem remover a bandeira do lugar, quando respondidas todas as perguntas está deverá ser 

levada até à comissão para que seja conferida e validada. Ao final da prova, serão retirados 05 (cinco) 

pontos por cada pergunta em branco deixada pela equipe.  

Serão escondidas também, pistas bônus que atribuirão pontos extras para as equipes. As pistas bônus 

não indicarão outras pistas, mas poderão dar opções de respostas para outras perguntas e estarão 

escondidas de forma aleatória pela área do Campus.  

  

Duração: máxima de 30 minutos  

  

Quantidades de participantes por equipes: Toda a Equipe  

  

Obs: é proibido Remover as bandeiras do Local, permitindo assim que outras equipes também 

possam Responder.  

  

Critério de classificação: Ao término da execução da prova vence a equipe que utilizar menos tempo 

para responder todas as perguntas, ou a maior quantidade de perguntas até o final do tempo 

determinado para finalização da prova. A retirada dos pontos por infrações ocorrerá após a 

classificação, assim como a soma dos pontos extras das pistas bônus.  

  

Pontuação:  

1º Colocado – 50  pontos;  

2º Colocado – 45  pontos;  

3º Colocado – 40 pontos;  

4° Colocado – 35 pontos;  

  

10ª. PROVA: Prova Surpresa   

  

11ª. PROVA: Prova na Agua   

  

Descrição:  

O participante deverá atravessar de uma lateral a outra da piscina nadando.   



   

  

 

  

Duração: de 10 minutos   

  

Quantidades de participantes por equipes: 01   

  

Critério de classificação: vencerá quem terminar primeiro e assim sucessivamente até o último.   

  

Pontuação:   

1º - 50 pontos  

2º - 45 pontos   

3º - 40 pontos  

4º- 35 pontos   

  

12ª. PROVA: Teste do Paladar 

  

Descrição:  

O participante deverá reconhecer o gosto de determinadas comidas e identifica-las, estando 

completamente vendado.   

  

Duração: de 10 minutos  

  

Quantidades de participantes por equipes: 01  

  

Critério de classificação: vencerá quem terminar primeiro e assim sucessivamente até o último.   

  

Pontuação:  

1º - 50 pontos  

2º - 45pontos  

3º - 40 pontos  

4º- 35 pontos   

   

13ª. PROVA: Teste do Tato com os Pés   

  

Descrição:  



   

  

 

O participante deverá reconhecer determinado objeto e identifica-las com os pés, estando 

completamente vendado.  

  

Duração: de 10 minutos  

  

Quantidades de participantes por equipes: 01  

  

Critério de classificação: vencerá quem terminar primeiro e assim sucessivamente até o último.  

  

Pontuação:   

1º - 50 pontos  

2 º - 45 pontos  

3º - 40 pontos  

4º - 35 pontos  

   

14ª. PROVA: Complete a Música   

  

Descrição:   

Os participantes postos lado a lado deverão reconhecer, correr, tocar o sino e completar a música.   

  

Duração: de 10 minutos   

  

Quantidades de participantes por equipes: 01   

  

Pontuação:   

+5 pontos por música completada corretamente -3 pontos 

pra quem responder errado.   

  

Provas de Arrecadação    

   

15ª. PROVA: Cesta Básica   

 Descrição:  

Cada equipe participante deverá arrecadar apenas 1(uma) cesta básica, que posteriormente será doada 

a famílias carentes.  

  



   

  

 

Itens da Cesta:  

  

Item   peso   Quantidade   

AÇÚCAR   1kg   2   

ARROZ   5kg   2   

BISCOITO CREAM CRACK   200g   1   

CAFÉ   250g   2   

CREME DENTAL   90g   2   

FARINHA AMARELA   1 Kg   1   

FEIJÃO   1Kg   2   

FLOCÃO   500g   2   

MACARRÃO   63g   2   

ÓLEO   900ml   1   

PAPEL HIGIÊNICO   4 rolos   1   

SABONETE   90g   2   

SAL   1kg   1   

  

Pontuação:  

+ 200 pontos para cada equipe que completar a prova  

   

16ª. PROVA: Material Para a Horta  

  

  
  

 Pontuação:  

+ 500 pontos para cada equipe que completar a prova  

  

Item   Quantidade   

Pneus     1  unidades   
Garrafa Pet 1L ou 2 L   100  Unidades   
Prego Pequeno    pacote 1   
Prego Grande    pacote 1   
Vasilhame de Sorvete   10  unidades   
Arame   1  metro   
Estrume   1  saco de 60 kg   
Palito de Pirulito   50  unidades   




